Présentation de tapemovie

Un environnement modulaire tapemovie est un environnement logiciel modulaire dédié a I'écriture et au contrdle intermedia
(son, video, 3D, lumiere) en temps réel. Testé, éprouvé et validé sur de nombreuses productions depuis 2007 pour le théatre,
la danse mais aussi le concert, la performance et l'installation, il permet une écriture précise des différents media et de leurs
interactions, tout en permettant des connections vers de multiples périphériques. Il est fabriqué a partir de max/mspljitter et
existe comme application autonome (téléchargement gratuit), et également en version patch pour les utilisateurs avancés.

Une équipe, deux axes : Recherche et Création tapemovie est développé par Tom Mays, Olivier Pfeiffer et Renaud Rubiano en
partenariat avec didascalie.net qui en assure la production. tapemovie participe a de nombreux projets de recherche etde
création.

Projets de création utilisant tapemovie. (n'hésitez pas & mettre les votres!!)

Projets de recherche dans lesquels tapemovie est impliqué.

Liste des articles en lien avec tapemovie

Un environnement logiciel, deux versions : standalone et patch

e Une version application OSX qui ne nécessite pas de licence MAX/MSP/JITTER, dite version standalone.
e Une version patch necessitant une licence MAX/MSP/JITTER, dite version patch.

Toutes les fonctions sont disponibles avec la version standalone. La version patch n'est utile que si I'on souhaite créer
des patchs supplémentaires.
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L'historique de tapemovie

Une histoire

Initié par I'environnement modulaire de Tom Mays et de son expérience acquise notamment a I'lrcam, tapemovie est préfiguré
par la collaboration entre Tom, Olivier Pfeiffer et Georges Gagnereé lors du spectacle La Pluralité des Mondes etla mise en
place de I'environnement vidéo par Renaud Rubiano et Pascal Baltazar lors du spectacle Espaces Indicibles.

Des lors le cadre tapemovie estimaginé pour faciliter les inter-connexions de parametres. Des modules sont construits pour
chaque périphérique utilisé et pour chaque effet créé, le tout dans l'optique d'une mutualisation des bibliothéques de modules
génériques. C'est a la fin 2007 que I'équipe décide de réaliser une application regroupant ces deux environnements et
différents modules sous le nom de tapemovie, afin de les proposer a la communauté en permettant l'utilisation et la
personnalisation sans connaissance ni licence MaxMspJitter.

Entre 2008 et 2009, le spectacle Les Réveélations d'une Ombre est réalisé entiérement avec tapemovie, en inter-
communication avec Dlight (pour la lumiére) et a I'aide de Iémurs comme interfaces de contréle.

Une équipe

tapemovie est un projet qui réunit une équipe partageant son expérience et savoir-faire a travers cet environnement.
Tom Mays, Olivier Pfeiffer & Renaud Rubiano - didascalie.net

De nombreuses contributions participent également a son développement

e Pascal Baltazar e David Buff e Georges e Wai KitChan e didascalie.net
e Olivier Pasquet e Thomas Pachoud Gagnere e Francgois Weber e Plate-forme
e Johnattan Lee Virage
Marcus

2010

e Tout Bas pour Tubax, ensemble de 12 instruments et dispositif électronique.
o Composition de Daniel Figols-Cuevas, CNSMDP.
e Nigma-e - Ultrabolic (voir vidéo)
e La chute de la maison Usher - Théatre - Sylvain Maurice.
o Création vidéo de Renaud Rubiano
e donjon - Cécile Babiole, Jean-Michel Dumas et Vincent Goudart.
o Création logicielle de Renaud Rubiano
e Introitus pour voix de femme, percussion et électronique.
o Composition de Giovanni Bertelli, CNSMDP.
e ..avant la nuit... pour violoncelle et électronique.
o Composition de Maxime Chandelier, CNSMDP.
e Retour a Tiposa pour violon et électronique.
o Composition de Benjamin Attahir, CNSMDP.
e Dirive e dicorsid'acqua pour flte, violoncelle, wiimote et dispositif.
o Composition de Michele Tadini, La Grande Fabrique.
e Acousmeaucorps - version 2010, installation son pour captation de mouvment. (voir vidéo)
o Création de Tom Mays.
e Le patch bien-tempéré 1 pour vibraphone et traitement temps réel.
o Composition de Tom Mays.

2009



e Jackson & Clive - KHZ - Vidal Bini.

o Toute la lumiére sur I'ombre - Plate-forme didascalie.net.

e La mécanique des Anges - Compagnie Arcosm.

e Méme pas morte - Compagnie Mabel Octobre.

e Des utopies? - Oriza Hirata, Amir Reza Koohestaniet Sylvain Maurice.

e Les indestructibles - Compagnie Crescendo.

e Les révélations d'une ombre - Georges Gagneré.

e Nicotune pour voix et dispositif électronique en temps réel contrélé par Wiimote. Composition de Daniel Figols-Cuevas,
CNSMDP.

e Apre Bryon pour soprano, ensemble et dispositif. Composition d'Aurélien Dumont, CNSMDP.

e Closeup! pour violon et dispositif. Composition d'Aurélien Dumont, CNSMDP.

o Le fils de Prométhée pour soprano, mezzo, tenor, baritone, trio a cordes, clarinette, clav midi et dispositif. Composition
d'Aurélien Dumont, CNSMDP.

e Nara pour quatuor a cordes et dispositif. Composition d'Aurélien Dumont, CNSMDP.

e Autre hypothése pour la fin de Jacques le fataliste de Diderot pour Violoncelle et électronique. Composition de
Januibe Tejera, CNSMDP.

e Llorando gruesas lagrimas la lluvia, pour trio a cordes et dispositif électronique. Composition de Juan Pablo Carrefio,
CNSMDP.

e Motion Music Istanbul — spectacle improvisé pour danse, instruments traditionnels turcs, captation de mouvement et
traitement son, Tom Mays.

2008

e Arromanches - Christophe Lemaitre.

e Lorenzator - Collectif Arborescence.

e motions - Réseau arts numériques (R.A.N.).

e L'invention de Morel - Christophe Greilsammer et Bertrand Gondoin.

e Erich Von Stroheim - Christophe Lemaitre.

e Uhbiitsi pour percussion, trompette, trombone et electronique. Composition de Laurent Derupt, CNSMDP (voir vidéo).

e Ronde autour d'une machine a sous, pour alto et dispositif électronique. Composition de Juan Pablo Carrefio,
CNSMDP

e Les Métamorphoses de Cendrillon, Jack et Carabas ciné-concert de Tom Mays et Xavier Rosselle.

e Deux Amériques- spectacle musique, vidéo et danse, de Tom Mays avec Milena Gilabert et Xavier Rosselle.

e Myspace - spectacle de danse avec Olivia Grandville et Jérobme Noetinger et Tom Mays. (voir vidéo)

2007

e Espaces indicibles - Georges Gagnereé.

e Musiques a déguster - Compagnie Christophe Gallant.

e L'éternel tournage - Compagnie Amoros

e L'hiver sous la table - Compagnie via.

e Effroiz - Compagnie crescendo.

o Colombus et la forét enchantée - Maison des enfants de Lettenbach.

e Immunosphére - installation son/image de Tom Mays et Christian Globensky

e Profondeur de Champ - spectacle musique, vidéo et danse de Tom Mays avec Olivia Grandville et Carol Robinson.
(voir vidéo)

e Them and the others — ceuvre multimédia de Tom Mays (voir vidéo)

e Le Ventdes Anches — musique, vidéo et instruments informatiques temps avec Tom Mays, Pascal Contet, Carol
Robinson et Wu Wei. (voir vidéo)

2009 - 2010 : Projet Toute la lumiére sur I'ombre



Projet PICRI avec le laboratoire Limsi CNRS, didascalie.net et l'ange Carsuelo.

2007 - 2010 : Projet 'Virage" - Projet ANR

tapemovie participe a I'évaluation des prototypes du projet de recherche autour des interfaces de contrdle et d'écriture.
L'environnement s'enrichit ainsi en documentation via son site internet afin d'ouvrir son utilisation pour les tests du séquenceur
Virage.

e Plus d'informations sur le séquenceur Virage
e "Voir la documentation de tapemovie".

Des développements sont réalisés pour l'intégration de nouveaux protocoles réseaux et d'un formalisme des contraintes
d'écriture temps réel.

e Plus d'informations sur les développements réalisés dans le cadre de Virage

Un environnement modulaire

Tapemovie est un environnement modulaire. Il regroupe des modules qui apportent chacun leurs propres fonctions. Module
d'envoi et module de reception de données sur le réseau, module de télécommande midi, modules de synthese et de
traitements sonores, modules de synthése et de traitements vidéo, etc...

Ce principe de modulaire permet de fabriquer un environnement qui répond au plus juste aux besoins du projet, car on se
limite aux modules nécessaires, sans s'encombrer avec des fonctions inutiles.

SYNOPTIQUE GLOBALE
TAPEMOVIE

www.tapemovie.org

‘-“ communication logicielle

I_ communication entre
apparells reliés au réseau (OSC)

communication entre appareils i
Qui se branchent directement sur P
I'orginateur et destinés au contréle ===
P ——
PLUGINS 0sC

—~ .

ST




EXEMPLE D'UN
DISPOSITIF AVEC

J— ‘ camera tracking
—

TAPEMOVIE

www.tapemovie.org

Les protagonistes du plateau
(acteurs, danseurs,
musiciens, performeurs)
peuvent contréler les outils
grace a

-
capteurs i
.

camera

- des capteurs physiques
(embarqués ou fixes),

- la captation de leur image
(camitrk)

- leur son (tape)

Toutes ces données sont
accessibles depuis chaque
poste informatique .
Chagque outil peut contréler
les outils voisins (via I'OSC)

vidéo projecteurs

U %_‘ microphones

Chagque outil peut étre
contréler par un interface
physique (midi ou OSC)

Toutes ces données sont
véhiculées par le réseau

e —— &
-~
-~
-
B
1]

sonorisation

réseau local
dédié




Table of contents:

tapemovie : informations contractuelles
Les objets externes intégrés a tapemovie

Le dossier de projet : une étape trés importante

Configuration de tapemovie, les configeditors et le concept de plugin
L'éditeur de configuration des modules tapemovie
L'éditeur de configuration des modules audio
L'éditeur de configuration des modules video

Le processus d'initialisation : INIT
Le fonctionnement d'un module tapemovie
fonctionnement des parametres

Table of contents:

tapemovie : informations contractuelles
Les objets externes intégrés a tapemovie

Le dossier de projet : une étape trés importante

Configuration de tapemovie, les configeditors et le concept de plugin
L'éditeur de configuration des modules tapemovie
L'éditeur de configuration des modules audio
L'éditeur de configuration des modules video

Le processus d'initialisation : INIT
Le fonctionnement d'un module tapemovie
fonctionnement des parametres

tapemovie : informations contractuelles

Bienvenue dans l'univers de tapemovie. Ce fichier est un préambule a la tapemovie et précise la licence de I'ensemble des
composants de tapemovie ainsi que la configuration requise.

movie, tape, camtrk, light sont des parties de I'ensemble tapemovie.

tapemovie est développé par Tom Mays, Olivier Pfeiffer, Renaud Rubiano avec le soutien a la recherche de didascalie.net.

Configuration minimale requise

Mac OS

* Processeur PowerPC® G4 ou G5 (processeur Intel multicoeur recommandés)
*Mac OS X v.10.4.11

* 1024 Mo de RAM (4096 Mo recommandés)

* 0,1 Go d’espace disque disponible

* Ecran de résolution 1 024 x 768 avec carte vidéo 16 bits

* Logiciel QuickTime 7 requis pour les fonctions vidéos



Windows

Les fonctions de base peuvent étre utilisées dans un environnement PC Windows XP, mais les multiples configurations
hardware existant sur Pc font que I'ensemble des fonctionnalité n'est pas entiéerement testé.
Pour plus d'info, nous contacter.

Licence

tapemovie est un logiciel libre, gratuit et open-source. Il est sous licence LGPL.

Bibliothéques intégrées

tapemovie utilise plusieurs objets développés par des tiers. Profitons-en pour les nommer et les remercier.
La liste compléte est disponible ici.

Garantie

Aucune garantie n'est applicable. L'utilisateur utilise le logiciel a ses risqus et périls. Les auteurs ne pourront étre tenus
responsable d'un disfonctionnement du logiciel entrainant des dégats matériels ou humains.

Les objets externes intégrés a tapemovie

Les objets suivant sont distribués avec tapemovie. Profitons-en pour en remercier les auteurs.

e aka.wirremote-b7 : object for painring a wiimote with bluetooth. (Masayuki Akamatsu - Hiroaki Kimura)

e boids_max_jitter_UB_1.1 : boids package for max/msp/jitter 051219
o BoidS...coieiie by eric singer
o boids2d, boids3d........cccoerrreiinnnenne by jasch & andré sier
o jitboids3d, jit.boids2d, xray jit.boidsrender.... by wesley smith

¢ CNMAT-OSX-MachO:
o list-accum
o liste-interpolate
o OpenSoundControl
o OSC-bcf2000.js
o OSC-route
o OSC-unroute
o res-transform
o resonators~
o wacom

e dmxusbpro-1.3.5 : used to send or receive DMX512 data using the DMX USB Pro Interface from ENTTEC. (Olaf
Matthes)
o dmxusbpro
e Gerhard Eckel - compat
o fbpe



o fenv
o fline

e gigaverb~1.0test5 : reverb external for Max/MSP (written by Olaf Matthes - GVerb implementation by Juhana Sadeharju)
o gigaverb~

e jasch_objects
o

o createfolder
o fscopy

o LC+ xMAX4+5 examples : LanboX external for Max
e Lobjects_universal : Lobjects- Max objects. (Peter Elsea )

o LPStarterPackM-1.7.1 : Peter Castine
o Ip.scampf
o Ip.stacey

e MillerPuckett UB
o bonk~
o centroid~
o fiddle~
o paf~

e Percolate : PeRColate version 0.9b6 - (Dan Trueman and R. Luke DuBois)
o munger~

Le dossier de projet : une étape tres importante

C'estla premiere étape lorsque I'on ouvre tapemovie. Lors de la premiére utilisation, une fenétre demande de choisir le projet
sur lequel on souhaite travailler.
Pour créer un projet, il faut préalablement créer un dossier que I'on pointera a I'aide du bouton projet.

Le projet estun dossier dans lequel tapemovie va appeler et enregistrer tous les fichiers nécessaires a la bonne configuration
de I'environnement pour le spectacle.

A chaque projet, on aura un dossier de projet correspondant.
Il estindispensable de pointer le bon projet pour avoir I'environnement lié au projet.

Composition d'un dossier de projet
le sous-dossier config

Ce sous-dossier n'a pas a étre ouvert, il reflete les configurations faite grace a l'interface tapemovie.
Il comporte les fichiers liés a la configuration de I'environnement et de certains modules ainsi que divers fichiers et sous-



dossiers nécessaires au bon fonctionnement.

le sous-dossier events

Ce sous-dossier regroupe toutes les mémoires (ou cues) relatives au projet.

le sous-dossier instruments

Le patch instruments.mxt présent dans ce sou-dossier peut-&tre automatiquement ouvert a l'initialisation de tapemovie.

le sous-dossier media

Ce sous-dossier regroupe tous les média liés au projet. Il regroupe tous les fichiers nécessaires au spectacle correspondant.

o sons (samples et soundfile)

o vidéo (movies et movies/records)
o images (pictures)

o modéles 3D (models)

D'autres fichiers sont présents dans tous ces dossiers, mais nous n'avons pas jugé utile de les expliquer.

Un SDK est disponible pour la compréhension de I'environnement afin de pouvoir créer des modules tapemovie a partir de ses
propres patchs et plus d'informations y sont donnés. Plus d'informations dans la section developpement de cette
documentation. Si toutefois vous voulez tout savoir, n'hésitez pas a nous contacter par mail pour une formation éventuelle. #

Configuration de tapemovie, les configeditors et
le concept de plugin

Une fois le projet crée, on choisit la configuration que I'on souhaite, c'est a dire de quels modules je souhaite disposer. Les
configurations sont disponibles par le menu préférences de tapemovie qui donne accés a 3 éditeurs :

e tm_configeditor : configuration de tapemovie, choix des modules, choix des raccourcis claviers, choix du fichier
d'initialisation

e t configeditor : configuration de tape, choix du type de spatialiseur, choix des modules, choix des raccourcis claviers,
choix du fichier d'initialisation

e m_configeditor : configuration de movie, choix des modules, choix des raccourcis claviers, choix du fichier
d'initialisation

Les plugins sont des patchs que I'on peutinstancier (une seule fois), et sont comme les modules, purement logiciels. lls
permettent d'ajouter des fonctions a I'environnement tapemovie en apportant une bibiothéque de module.

Ainsi le plugin tape permet d'acceder a I'ensemble des modules audio de tapemovie et le plugin movie permet d'acceder a
I'ensemble des modules vidéo de tapemovie.

Pour pouvoir travailler avec un plugin, il faut le specifier dans la configuration de tapemovie.

Les différents plugins :



Catégories: plugins

e light:un plugin lumiére et ses modules

e movie : un plugin video et sa librairie de modules

e plugin tape : un plugin audio et sa bibliothéque de modules
e cue-list = gestion d'envoi des mémoires (cues)

L'éditeur de configuration des modules
tapemovie

description :

Cette fenétre permet de choisir les modules présent dans tapemovie.
Elle gére également le fichier des raccourcis clavier et d'initialisation2

fonctions :

A = liste des modules présents dans tapemovie

A.1 =nom des modules
A.2 = nombre de modules

A.3 = description des modules
B = choix du nombre de module

B.1 Cliquer sur le module désiré

B.2 Choisir le nombre de module désiré
C =raccourcis clavier

C.1 =bouton open : permet d'ouvir le fichier texte tm_shortcuts

C.2 = bouton write : permet d'écrire le fichier texte tm_shortcuts



D = fichier initialisation 2

D.1 = bouton open : permet d'ouvir le fichier texte tm_init2

D.2 = bouton write : permet d'écrire le fichier texte tm_init2

L'eéditeur de configuration des modules audio

description :

Cette fenétre permet de choisir les modules présent dans tape.
Elle gére également le fichier des raccourcis clavier et d'initialisation2

fonctions :

A = liste des modules présents dans tape

A.1 =nom des modules
A.2 = nombre de modules

A.3 = description des modules
B = choix du nombre de module

B.1 Cliquer sur le module désiré

B.2 Choisir le nombre de module désiré

C = choix du spatialiseur

C.1 = choisir le type de spatialiseur dans le menu
D =raccourcis clavier

D.1 = bouton open : permet d'ouvir le fichier texte t_shortcuts



D.2 = bouton write : permet d'écrire le fichier texte t_shortcuts

E = fichier initialisation 2

E.1 = bouton open : permet d'ouvir le fichier texte t_init2

E.2 = bouton write : permet d'écrire le fichier texte t_init2

L'éditeur de configuration des modules video

description :

Cette fenétre permet de choisir les modules présent dans movie.
Elle gére également le fichier des raccourcis clavier et d'initialisation2

fonctions :

A = liste des modules présents dans movie

A.1 =nom des modules
A.2 = nombre de modules

A.3 = description des modules
B = choix du nombre de module

B.1 Cliquer sur le module désiré

B.2 Choisir le nombre de module désiré
C =raccourcis clavier

C.1 =bouton open : permet d'ouvir le fichier texte m_shortcuts

C.2 = bouton write : permet d'écrire le fichier texte m_shortcuts



D = fichier initialisation 2

D.1 = bouton open : permet d'ouvir le fichier texte m_init2

D.2 = bouton write : permet d'écrire le fichier texte m_init2

Le processus d'initialisation : INIT

Une fois la configuration choisie pour tapemovie (et eventuellement pour tape et movie), on lance la construction de
I'environnement avec le bouton [INIT].

Version standalone et Version patch
Tutoriel de configuration de tapemovie

Le fonctionnement d'un module tapemovie

Tous les modules de tapemovie répondent aux mémes regles de
fonctionnement

MODULE DE
TAPEMOVIE

www.tapemovie.org

1 = nom du module

2 = nom du paramétre



"o,

ici in avec sa valeur 1. Pour changer sa valeur on envoie le message "nom du module"/"nom du parametre"” "valeur”, donc ici si

on voulait mettre sa valeur a on enverrait le message /adc.1/in 0.

dans la suite de la documentation, lorsqu’'on expliquera un paramétre, on donnera I'adresse du parameétre sans donner
I'adresse du module

par exemple, lorsqu'on parlera du paramétre in de I'adc, on parlera du paramétre /in, si on veut adresser un message a
ce parameétre, il faudra écrire le message nom_du_module/nom_du_paramétre valeur ici il faudra envoyer le message
ladc.1/in 1 pour envoyer la valeur 1 au parmétre in du module adc.

3=SW

bouton d'allumage du module (lorsque le module n'est pas allumé, sa couleur est terne)

4 =INIT

bouton d'initialisation du module (méme état que lors du démarrage de tapemovie)

5=STORE

bouton permettant de stocker sur un fichier temporaire toutes les valeurs du module

6 = RECAL

bouton permettant de rappeler toutes les valeurs du modules qui ont été stockées sur le fichier temporaire

7 = OPEN

bouton permettant d'ouvrir le fichier temporaire

8 = MORE

bouton permettant d'ouvrir une fenétre supplémentaire du module (optionnel)

fonctionnement des parametres

automatisation d'un parametre

il est possible de faire une automatisation avec une courbe
courbe définie par une valeur entre -1.0 et 1.0 :
0.=linéaire

entre 0. et 1.0 = exponentiel

entre 0. et-1.0 = logarithmique



ex :volume de I'adc.1 a 0 en 3 secondes de maniére linéaire, écrire dans une cue:
/adc.1/in 0.3000 0.;

pour relier un fader midi a un volume la valeur 0.1 fonctionne bien
pour relier un fader midi a la fréquence d'un filtre la valeur -0.2 fonctionne bien

une progression de courbes :



Table des matiéres:

howto
start-tapemovie-standalone
start-tapemovie-patch
config-tapemovie
create-cue
sequence with cuesheet
start-tape
start-movie
t tuto_02

Démarrer tapemovie (version standalone)
Démarrer tapemovie (version patch)
Configuration rapide de tapemovie

Créer une mémoire dans tapemovie
Manipuler une séquence d'évenements
Configurer tape etle démarrer

Diffuser un son filtrer et delayé depuis tape

Démarrer tapemovie (version standalone)
e dézipper le fichier téléchargé

e lancer I'application tapemovie

e la fenétre ci-dessous apparait, cette fenétre permet de choisir ou de créer un projet tapemovie. plus d'infos sur le projet

®e00 project manager

PLEASE CHOOSE A PROJECT
QUIT | CREATE A NEW PROJECT | |OPEN AN EXISTING PROJECT

QUIT CREATE A NEW PROJECT OPEN AN EXISTING PROJECT

bouton quit : permet de quitter bouton create new projet : créer bouton open an existing project : permet de
automatiquement un nouveau projet vierge  choisir un projet déja existant
(sans cue, no média)

e Aprésentcréer un nouveau projet : clic sur le bouton create new projet, une fenétre de dialogue apparait
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e créer un nouveau dossier

Name of new folder:

nouveau_projet_tapemovie

( Cancel ) ( Create )

e sélectionner ce dossier puis cliquer sur open



[

W

[4 »] [8: = ||II]] {ﬁnouveau_projet_tapemovie Q (Q search )
EPRETRN # nouveay_ tapemove ISR
olivier p... pres_public_080923.mov | (il events >
= pifomob tapemovie_1.06 (1 media >
EiDisk | tapemovie_1.06-app.zip
| Pifo_.. & “| tm_tuto00_01
tm_tuto00_02
¥ PLACES “ tm_tuto00_03
(] ombres & ¥ tm_tuto00_04
[ ] essaitap... “ tm_tuto00_05
[ capemovie | | [+ tm_tut000_06
¥ tm_t000_07
[ SVN
(L sTock
2} olivierpf...
N olivierp i I I
(] lulu_2009
New Folder ( —_— ) E : 3
Z

e tapemovie s'ouvre avec comme projet de référence le projet que I'on vient de créer

tapemovie e oo 'windows "

snapshot temp m Recall m
ro) . v
init_all T |arch|tecture |

project | Desktop/nouveau_projet_tapemovie |

e vous étes prét a configurer tapemovie

e la prochaine fois que vous allez ouvrir, le projet choisit sera celui choisit lors de la précédente ouverture de tapemovie

Démarrer tapemovie (version patch)

dézipper le fichier tapemovie
placer le dossier tapemovie sur votre disque dur
lancer max

menu option -> file preferences



ajout d'une préférence de fichiers interne a max

m Trace Extras Window

Overdrive
All Windows Active
v New Object List
v Auto Fix Width
Segmented Patch Cords
v Assistance
v Float Display Correction
v Max Window at Startup
Help in Locked Patchers
v Extended File Preview
Save Dialog Shows File Location

DSP Status...

Colors...

File Preferences...

Performance Options...
Text Selection...

choisir le dossier active-> tapemovie-lib/

la tapemovie-lib regroupe tous les objets nécessaires a faire fonctionner tapemovie

800

File Preferences

U

Startup Folder

Help Folder

Timeline
Action Folder

Other Folders

Path List

fermer max

lancer le fichier tapemovie.mxt

max-startup

[.7max-help | [ choose
tidction

{folders inside these folders will be searched)

[.7patches | [ chosse |
[.7examples | [ chosse |
[Itapemovie /branches /active /tapemovie-lib/ | [ chosse |
| | o)
| | (o)
| | (o)
| | o)
| | (o)

vous étes prét a configurer tapemovie

Print Current File Paths in Max Window

Configuration rapide de tapemovie



tapemovie est un environnement modulaire. il comporte un certain nombre de module que I'on peut redéfinir a chaque projet.
Nous allons voir comment configurer le nombre de module

lancer tapemovie
Comment lancer tapemovie version standalone

Comment lancer tapemovie version patch

clic sur le bouton project afin de choisir le projet sur lequel on veut travailler

project

une fenétre de dialogue s'ouvre, choisir le dossier du projet, ou choisir un dossier vide afin de créer un
projet vierge

f?“ N0 Open
[« » |22 =|m] | (] default-project WY (Qsearch
¥ DEVICES » [ config >
& olivier pfeiffer ™ [:j events I~
! pifomob e [;j instruments ™
£ ibisk » L media I
.| Pifo_DD2 B "
Zip
¥ PLACES (P zip
(] ombres

(] essaitapeolivier >
[ape DV1 =

3 Bureau .

[_]SVN

(L] STOCK

N olivierpfeiffer

(] lulu_2009

[ New Folder ) ( Cancel ) ( Open )

une fois le projet choisi le nom du projet s'affiche

| Desktop/nouveau_projet_tapemovie

cliquer sur le menu preferences

\preferences ~




choisir tm_config (configuration de tapemovie)

preferences
{tapemovie
tm_config
tape
t_config
movie
m_config
la fenétre tm_configeditor s'ouvre
(NGNS tm_configeditor —
ftapemovie/init2
Open tapemovie init2 file for editing
m Write (save) tapemovie init2 file to disk
ftapemovie/shortcuts
Open tapemovie shortcuts file for editing
m Write (save) tapemovie shortcuts file to disk
ftapemovie/config
Click on module names below to select
selected
module mapper
?:ST::;? (type the number of instances
of selected 2 for each module after clicking
it on module name)
v
NA&ME NBE DESCRIPTION
mapper 2 |control to parameter mapper
oscsend 2 |sender data from osc
oscreceive |2 |receiver data from osc
midi 1 |recepteur de données midi
Sensors 0 |sensor client on osc
camtrk 0 [client camtrk
enttec 0 |enttec dmxusbpro
kroonde 0 |kroonde sensors modules for server
iz 0 |iz sensors modules for server
moduld 0 [modul® communication
cue-list 1 |cue-list and cue manager
tape 0 |moteur audio
movie 0 |moteur vidéo
light 0 |moteur lumiére

dans la liste des modules disponibles, cliquer sur le module cue-list, la case devient bleu



mapper

oscsend

oscreceive

midi

Sensors

camtrk

enttec

kroonde

iz
moduld
cue-list

tape

movie
light

le nom du module apparait alors dans la case ci-dessus

cue-list

on peut alors changer le nombre de ce type de module en cliquant sur la partie numéro

le tableau se met a jour et met a c6té du nom des modules le nombre de ce type de module présent dans
tapemovie

cue-list u

une fois les modules et leur nombre choisis, nous allons fabriquer ces modules en cliquant sur le bouton
init_all

tapemovie fabrique les modules et devient rouge

NE TOUCHER A RIEN PENDANT CETTE OPERATION !!!

: tm_snapshot . v
tapemovie e 'windows |

init_all saapshot archive | preferences '\

m IDesktop/nouveau_projet_tapemovie I




800

attendre que le message suivant dans la fenétre max

Max

© 1990-2006 Cycling ‘74 / IRCAM

coll: finished, 14 lines
coll: finished, 26 lines
coll: finished, 10 lines
coll: finished, 14 lines

tapmovie_init:
trn_init: play 1.000000

trm_init: done

udpreceiver : binding to port 44000
ftapemoviefinitmodules : done
tm_init2: play 1.000000
tm_init2: done

initing tapemovie - please wait

tapmovie_init:
/tapemovie/initplugins : working...
coll: finished, O lines

coll: finished, O lines

coll: finished, O lines

coll: finished, O lines
ftapemovie/initplugins : done

tapemovie initialisation is done

une fois la fabrication terminée vous pouvez commencer a utiliser tapemovie

; tm_snapshot : =
tapemovie T |wmdows |
init_all e |preferences |

Droject |Desktop /nouveau_projet_tapemovie

cliquer sur le menu windows

windows

vous pouvez a présent ouvrir les les fenétres des modules présents dans tapemovie

windows
instruments
plugins
cue-list
maps
mapper (1)
0sC
oscsend
oscreceive
devices
midi (1)




Créer une mémoire dans tapemovie

Il existe une maniére de gérer des mémoires grace aux modules cue-list et cue-manager, maintenant obsolétes depuis l'arrivée des
modules events et cue-sheet (version >1.3). Pour archive : Création d'une mémoire avec le plugin cue-list

tapemovie permet de d'enregistrer des mémoires a I'aide du module events.

Il faut au moins un module events dans sa configuration pour pouvoir créer des événements.
Comment configurer tapemovie

Pour créer une mémoire, il faut tout d'abord sélectionner quelle partie du namespace on souhaite sauvegarder a I'aide du menu /type.
Informations sur le &quot;namespace&quot; de tapemovie

Le menu type peux étre

e empty, alors la mémoire crée sera vide. Cela est utile pour éditer des lignes a la main.
e tapemovie, alors seront enregistrés les paramétres de tous les modules allumés

e tape, alors seront enregistrés les paramétres de tous les modules TAPE allumés

e movie, alors seront enregistrés les parametres de tous les modules MOVIE allumés

Il'y a également les custom-types que je décrirais plus loin.

On choisit ensuite le dossier de mémoire dans lequel on souhaite travailler a I'aide du menu folder.
Ce menu recense les différents dossier situés a l'intérieur du dossier events du projet actif.

On peux alors cliquer sur le bouton create et la mémoire correspondante sera crée.

Si I'on souhaite tout ou partie des mémoires existantes dans une séquence, alors il convient d'utiliser le module cuesheet.
Manipuler une séquence de mémoires

Manipuler une séquence d'évenements

Le module cuesheet permet de manipuler une séquence de mémoires dans tapemovie.
Créer une mémoire dans tapemovie

Charger le projet cuesheet

...en cours d'écriture...

Configurer tape et le démarrer

choisir 1 module tape dans la configuration de tapemovie tm_tuto#01

dans le menu preferences de tapemovie choisir t_config (configuration du module plug-ins tape



la fenétre t_configeditor s'ouvre

preferences
tapemovie
tm_config
tape
t_config
movie
m_config

ftape/init2

/tape/spat

ftape/config

V' NAME NB DESCRIPTION
adc 2 |ade input

sre 1 [mono source

filt 1 |standard filter

del 1 |[standard delay

fshift 1 |freq shift/ringmod

harm 1 [""harmonizer""

mng 1 |""munger""

sfm 1 |mono soundfile

sfst 1 |stereo soundfile

smp 1 |mono one-shot sampler

smpd 1 |mono 4 channel spat one-shot sampler with channel S to rev
vst 1 |mono vst module

rev 1 |reverb module based on gigaverb
afol 1 |amplitude follower

delfib 1 |8 tap delay with feedback based on fibonacei
ftfilt 1 |fft filter 253 bands

freeze 1 |mono freeze

gran 1 |granular synthesis

reson 1 |model-based resonating filter bank
sndmass 0 |soundmass fm synthesizer

synth 1 |simple polyphonic fm synthesis
csynth 1 |click synthesizer

nsynth 1 |noise synthesizer

dac 4 |dac output

subb 1 |dac output for sub

dans le menu spat choisir le type de spat utilisé pour le projet



/tape/spat

sp at441 7 |«- choose your spat

configurer les modules de tape de la méme maniére que les modules tapemovie

voir tm_tuto#01

cliquer sur le bouton init_all de tapemovie

tapemovie fabrique ses modules puis tape fabrique les siens

NE RIEN FAIRE PENDANT CETTE OPERATION

t_snapshot : =
t a p e _snaysliot temp m Recall m I Ll dows ‘

init_tape cnapshot archive \preferences |

- o [

attendre que le message tapemovie init_all done apparaisse

tape_init: tape initialisation is done
ftapemovie/initplugins : done
tapemovie+plugins_init: -—----======----- tapemovie init_all done ---------==-=---—-

cliquer sur le menu preferences et choisir audiosettings

preferences
t_config
audiosettings

configurer la carte son voir audiosettings



1®00 [[audio]] " -

. . . . entrées

’ audio  parametres audio/carte son adcs physiques
Audio off  $ 1

\ Driver [ CoreAudio Built-in Output s 2

E Input Device [ Built-in Microphone v

i Input Source [ Internal microphone s ] .

i Output Destination [ Internal Speakers > ] dacs SOl'tle.S

i Playthrough Input [ s physulues

— !

| Sampling Rate Hz b
Input Channels 2 3
Output Channels 2 4
170 Vector Size 5
Signal Yector Size 6
Max Scheduler in Overdrive 0 7
Scheduler in Audio Interrupt off 8

9

Optimize 10
CPU Limit [0 = [T]over 11 off 3

cliquer sur le bouton bleu audio is off

. ]

afin d'allumer lI'audio, si la valeur de cpu bouge, vous pouvez commencer a travailler sur tape

video

Le lecteur Flash n'est pas disponible.

Diffuser un son filtrer et delayé depuis tape



Réalisation de I'exemple suivant :

A matrice

matrice

t_tuto#02

www.tapemovie.org

ajout d'un nouveau son

Ajouter un fichier son dans le dossier soundfiles (ce fichier ne doit comporter ni espaces, ni accents, ni
caractéres bizarres et doit étre de format aiff ou wave)

(] config » [ ] movies - 1] carton_taperl_48_st.aif

(] events » [ replayer
(] instruments » [ samples

»
choisir 1 module tape dans la configuration de tapemovie tm_tuto#01

choisir 1 module sfm, del et filt dans la configuration de tape t_tuto#01

construire tapemovie

lecture du fichier son



dans le menu windows de tape choisir I'éditeur des modules sfm

travailler sur le module sfm.1

EE
? spudE loorEI play D WIE
[open Upite [ [carton_taper1_4s_staif 7|

spat
hre e daist erctn
o |

‘height leenter
o]
ipres  lout

[27.]as

allumer le module en appuyant sur le bouton on/off

le module s'allume (son fond devient bleu)
fsfm. 1

fsfm. 1

=

méme si le nom du fichier désiré est déja sélectionner, il estindispensable de le re-sélectionner

choisir le fichier son qui va étre lu

[carton_taper1_d4s_staift 7|

enclencher le mode de lecture en boucle




jouer le son en allumant la croix play

play

le nom du fichier son qui est entrain de jouer apparait dans la zone ci-dessous

ouvrir la fenétre des fxmeters dans le menu windows

windows
iometers (b)
fxmeters (n)
instruments (i)
samples
tests
editors
mtrx (x)
adc (a)
src (&)
filt ()

del (d)
fshift (c)
harm (h)
mng (m)
sfm (&)
sfst (§)
smp (s)
smp4 (z)
vst (u)
rev (v)
afol (@)
delfib (y)
fftfilt (e)
freeze (t)
gran (g)
reson (r)
synth (j)
csynth (k)
nsynth ()
dac (q)
subb (w)




du signal audio sort du module sfm.1

. |del.

Eshit

harm.

mng.
1

stm.

stst.

. |deltib

{13113
.1

Ereeze
2l

ZRn.

rRson

synth

esymt

nsynt
h.1

connecter le lecteur de fichier son vers le filtre

ouvrir I'éditeur de la matrice dans le menu window




windows
iometers (b)
fxmeters (n)
instruments (i)
samples
tests
editors
mtrx (x)
adc (a)
src (&)
filt (f)

del (d)
fshift (c)
harm (h)
mng (m)
sfm (&)
sfst (§)
smp (s)
smp4 (z)
vst (u)
rev (v)
afol (@)
delfib (y)
fftfilt (e)
freeze (t)
gran (g)
reson (r)
synth (j)
csynth (k)
nsynth (1)
dac (q)
subb (w)

une fois la matrice ouverte chercher la sortie du module sfm.1 (en x) et I'entrée du module filt.1 (en y)



-comet«l

-nutcd.
Dd.'ucomctcd

“shift-click"
to conneat!
dizconneact

“elick" to
mutelynmute

“atl-click" or
“alt-lick" to
change level

“etl-shift-
elick" or
“alt-shift-
click" to set
levelto 0 4B

temp preset

adc.1
-127
src.d
adc.1
-127
filt.1
ade.1
-127
del.1
adc.1
-127
fshift.1
adc.1
-127
ham.1
adc.1
-127
mng.1
adc.1
-127
vst.l
adc.1
-127
rev.l
adc.1
-127
afol.1
adc.1
-127
delfib.1
adc.1
-127
fftfilt.1
adc.1
-127
freeze.l
adc.1
-127
gran.1
adc.1
-127
reson.l
adc.1
-127
dac.1
adc.1
-127
dac.2
adc.1
-127
dac.3
adc.1
-127
dac.4
adc.1
-127
subb.1

adc.2
-127
src.l
adc.2
-127
filt.1
adc.2
-127
del.1
adc.2
-127
fshift.1
adc.2
-127
hamn.1
adc.2
-127
mng.1
adc.2
-127
wst.l
adc.2
-127
rev.1
adc.2
-127
afol.1
adc.2
-127
delfib.1
adc.2
-127
fftfilt.1
adc.2
-127
freeze.l
adc.2
-127
gran.1
adc.2
-127
reson.l
adc.2
-127
dac.1
adc.2
-127
dac.2
adc.2
-127
dac.3
adc.2
-127
dac.4
adc.2
-127
subb.1

delfib.1
src.l
-127
fftfilt.1
src.d
-127
freeze.l
src.l
-127
gran.1
src.d
-127
reson.l
src.l
-127
dac.1
src.d
-127
dac.2
src.d
-127
dac.3
sre.d
-127
dac.4
src.d
-127
subb.1

delfib.1
filt.1
-127
fftfilt.1
filt.1
-127
freeze.l
filt.1
-127
gran.1
filt.1
-127
reson.l
filt.1
-127
dac.1
filt.1
-127
dac.2
filt.1
-127
dac.3
filt.1
-127
dac.4

subb.1

IR

del.1 fshift.1  ham.1
-127 -127 -127
src.d src.l src.d
del.1 fshift.1 ham.1
-127 -127 -127
filt.1 filt.1 filt.1
del.1 fshift.1  ham.1
-127 -127 -127
del.1 del.1 del.1
del.1 fshift.1 ham.1
-127 -127 -127
fshift.1 fshift.l fshift.l
del.1 fshift.1 | ham.1
-127 -127 -127
ham.l  ham.l  ham.1
del.1 fshift.1 ham.1
-127 -127 -127
mng.l  mng.l  mng.l
del.1 fshift.1 |ham.1
-127 -127 -127
vst.l wst.l vst.l
del.1 fshift.1 ham.1
-127 -127 -127
rev.l rev.1 rev.l
del.1 fshift.1 ham.1
-127 -127 -127
afol.1 afol.1 afol.1
del.1 fshift.1 ham.1
-127 -127 -127
delfib.1 |delfib.1 |delfib.1
del.1 fshift.1 ham.1
-127 -127 -127
fitfilt.1  fftfilt.l  fftfilt.l
del.1 fshift.1 ham.1
-127 -127 -127
freeze.l freezel freeze.dl
del.1 fshift.1 ham.1
-127 -127 -127
gran.l  |gran.l |gran.l
del.1 fshift.1  ham.1
-127 -127 -127
reson.l reson.l [reson.l
del.1 fshift.1 ham.1
-127 -127 -127
dac.1 dac.1 dac.1
del.1 fshift.1  ham.1
-127 -127 -127
dac.2 dac.2 dac.2
del.1 fshift.1 ham.1
-127 -127 -127
dac.3 dac.3 dac.3
del.1 fshift.1  ham.1
-127 -127 -127
dac.4 dac.4 dac.4
del.1 fshift.1 ham.1
-127 -127 -127
subb.1  [subb.l [subb.l

shift + clic sur la case pour réaliser une connexion a -127dB

sfm.1
-127
filt.1

shift + alt + clic pour réaliser une connexion a 0dB

filtrer le son

sfm.1
0
filt.1

ouvrir la fenétre des éditeur de filtre dans le menu windows

delfib.1
mng.1L
-127
fftfilt.1
mng.1L
-127
freeze.l
mng.1L
-127
gran.1
mng.1L
-127
reson.l
mng.1L
-127
dac.1
mng.1L
-127
dac.2
mng.1L
-127
dac.3
mng.1L
-127
dac.4

subb.1

delfib.1
mng.1R
-127
fitfilt.1
mng.1R
-127
freeze.l

subb.1

sfm.1 sfstil
-127 -127
src.l src.d
sfm.1 sfstil
-127 -127
filt.1 filt.1
sfm.1 sfstil
-127 -127
del.1 del.1
sfm.1 sfstil
-127 -127
fshift.l |fshift.1

sfm.1 sfst.il
-127 -127

ham.l  ham.1
sfm.1 sfstil
-127 -127

mng.l  mng.l
sfm.1 sfst.il

-127 -127
wst.l vst.l
sfm.1 sfstil
-127 -127
rev.1 rev.l
sfm.1 sfstil
-127 -127
afol.1 afol.1
sfm.1 sfstil
-127 -127

delfib.1_delfib.1
sfm.1 sfstil
-127 -127
fftfilt.1  fftfilt.1
sfm.1 sfstil
-127 -127
freeze.l freeze.l
sfm.1 sfstil
-127 -127
gran.l  |gran.l
sfm.1 sfstil
-127 -127
reson.l reson.l
sfm.1 sfstil

-127 -127
dac.1 dac.1
sfm.1 sfstil
-127 -127
dac.2 dac.2
sfm.1 sfstil
-127 -127
dac.3 dac.3
sfm.1 sfstil
-127 -127
dac.4 dac.4
sfm.1 sfstil
-127 -127

subb.l  [subb.1

sfst.AR
-127
src.l
sfst.iR
-127
filt.1
sfst.AR
-127
del.1
sfst.iR
-127
fshift.1
sfst.AR
-127
hamn.1
sfst.iR
-127
mng.1
sfst.AR
-127
wst.l
sfst.iR
-127
rev.1
sfst.iR
-127
afol.1
sfst.AR
-127
delfib.1
sfst.iR
-127
fftfilt.1
sfst.AR
-127
freeze.l
sfst.iR
-127
gran.1
sfst.iR
-127
reson.l
sfst.iR
-127
dac.1
sfst.AR
-127
dac.2
sfst.iR
-127
dac.3
sfst.AR
-127
dac.4
sfst.iR
-127
subb.1



travailler sur le module filt.1

windows

iometers (b)

fxmeters (n)

instruments (i)

samples

tests

editors

mtrx (x)

adc (a)

src (&)

filt (f)

del (d)

fshift (c)

harm (h)

mng (m)

sfm (&)

sfst (§)

smp (s)

smp4 (2)

vst (u)

rev (v)

afol (@)

delfib (y)

fftfilt (e)

freeze (t)

gran (g)

reson (r)

synth (j)

csynth (k)

nsynth (1)

dac (q)

subb (w)

il

laz {dist  lerctrg

(CH 5
‘height leenter
o]
ipres  lout

(27




allumer le module

le module est allumé

monter la sortie du spatialiseur du module filt.1

A PRESENT ON PEUT ENTENDRE LE SON NON FILTRE

choisir un type de filtrage

modifier le filtrage en jouant sur le graphique



init ffilt.

R 3 52| 76 :
|
: ]

ia 5109759

connecter le filtre vers le delay

ouvrir la matrice et chercher la case filt.1 del.1



connected

“shift-click"
to conmeat!
disconneat

“elick" to
mutelunmute

“etl~lick" or
“alt-click" to
change level

“etl-shift-
elick" or
“alt-shift-
click" to set
levelto 0 4B

temp preset

window
actiw

del.1 fshift.1 hamm.l mng.1L

adc.1 adc.2 src.l filt.1 mng.1R sfm.1 sfstil  (sfstiR  |smp.1 smpd.1.1smpd.1.25
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
src.l src.l src.l src.l src.l src.l src.l src.l src.l src.l src.l src.l src.l src.l src.l st
adc.1 adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift.1 |hamm.l |mng.lL mng.iR |sfm.1 sfst.il  [sfst.lR  smp.1 smp4.1.1/smpd.1.23
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 0 -127 -127 -127 -127 -127 -1
filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 fil
adc.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.iR |sfm.1 sfstil  (sfstiR  |smp.1 smpd.1.1smpd.1.25
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 d
adc.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift1 'hamm.l mng.lL mng.lR |sfm.1 sfstil  (sfstiR  |smp.l smpd.1.1smpd.1.25
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
fshift.1 |[fshift.1 |fshift.l fshift.l [fshift.1 |[fshift.l |fshift.l fshift.1 |[fshift.l fshift.l fshift.1 |[fshift.l fshift.l [fshift.1 |[fshiftl |fs
adc.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift1 hamm.l mng.lL mng.1R |sfm.1 sfstil  (sfstiR  |smp.1 smpd.1.1smpd.1.25
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
ham.1  hamn.l hamm.l |hamm.1l |hamm.1  |hamm.1  |hamm.1  |ham.1  ham.1 |ham.l hamm.l hamm.l  ham.l  hamm.l  ham.dl h
adc.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.iR |sfm.1 sfst.Al  [sfst.lR  smp.1 smp4.1.1/smpd.1.23
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
mng.l  mng.l mng.l |mng.l |mngl mngdl mng.l 'mng.l mng.l |mng.l mngl mngl mng.l mng.l mngl m
adc.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift1 'hamm.l mng.lL mng.lR |sfm.1 sfstil  (sfstiR  |smp.1 smpd.1.1smpd.1.25
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
wst.l vst.l wst.l vst.l wst.l vst.l wst.l vst.l wst.l vst.l wst.l vst.l wst.l vst.l wst.l s
adc.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.lR |sfm.1 sfst.Al  [sfst.lR  (smp.1 smp4.1.1smpd.1.2sn
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
rev.1 rev.l rev.1 rev.l rev.1 rev.l rev.1 rev.l rev.1 rev.l rev.1 rev.l rev.1 rev.l rev.1 re
adc.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift1 hamm.l mng.lL mng.1R |sfm.1 sfstil  (sfst.iR  |smp.1 smpd.1.1smpd.1.2sm
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 af
adc.1 adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.1R |sfm.1 sfst.Al  [sfst.l1R  smp.1 smp4.1.1smpd.1.2sn
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
delfib.1 |delfib.1 |delfib.1 |delfib.1 |delfib.1 |delfib.1 |delfib.1 delfib.1 |delfib.1 |delfib.1 |delfib.1 |delfib.1 |delfib.1 delfib.1 delfib.1 |de
adc.1 adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift1 'hamm.l mng.lL mng.1R |sfm.1 sfst.Al  (sfst.AR  smp.l  |smpd.1.1jsmpd.1.2sm
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
fiefilt.1  fffilt.l  fffiltl  ffefilel  (ffefiled  fffile . fffilel fffiltl  fffiltl (fRdfiled fffiled fffiled fffilel fffiltl  fffiltl (ff
adc.1 adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.AR |sfm.1 sfst.Al  (sfst.AR  smp.l  |smpd.1.1jsmpd.1.2sm
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
freeze.l freeze.l freezel |freeze.l |freeze.l freeze.l freeze.l freezel [freezel |freezel |freeze.l freeze.l freeze.l freezel freezel |fre
adc.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift.1 'hamm.l mng.lL mng.iR |sfm.1 sfstil  (sfstiR  |smp.l smpd.1.1smpd.1.2sm
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
qgran.l  gran.l gran.l |gqran.l |gran.l gran.l |gran.l |gqran.l gran.l gran.l Igran.l |gran.l gran.l gran.l [gran.l |gnr
adc.1 adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift1 hamm.l mng.lL mng.AR |sfm.1 sfst.Al  (sfst.AR  smp.l  |smpd.1.1jsmpd.1.2sm
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
reson.l reson.l reson.l |reson.l |reson.l |reson.l |reson.l |reson.l |reson.l |reson.l |reson.l |reson.l [reson.d reson.l reson.l [re
adc.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift.1 'hamm.l mng.lL mng.lR |sfm.1 sfstil  (sfstiR  |smp.l smpd.1.1smpd.1.2sm
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 da
adc.1 adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.iR |sfm.1 sfstil  (sfstiR  |smp.1 smpd.1.1smpd.1.2sm
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 da
ade.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift.1 'hamm.l mng.lL mng.iR |sfm.1 sfstil  (sfstiR  |smp.l smpd.1.1smpd.1.2sm
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 da
adc.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift.1 harmm.l mng.lL mng.AR |sfm.1 sfstil  (sfstiR  |smp.1l smpd.1.1smpd.1.2sm
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 da
ade.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift.1 'hamm.l mng.lL mng.lR |sfm.1 sfstil  (sfst.iR  |smp.l smpd.1.1smpd.1.2sm
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -1
subb.l subb.l |subb.l |subb.l |subb.l |subb.l [subb.l [subb.l |subb.l |subb.l |subb.l |subb.l [subb.l [subb.l |subb.l |su
A
v
' —— V<Tr 4

shit + clic sur la case pour établir la connexion

filt.1
-127
del.1

shift + alt + clic pour établir la connexion a 0dB

régler le delay

filtl
0
deld |




ouvrir les éditeurs de delay dans le menu windows

travailleur sur le module del.1

windows

iometers (b)

fxmeters (n)

instruments (i)

samples

tests

editors

mtrx (x)

adc (a)

src (&)

filt (F)

del (d)

fshift (c)

harm (h)

mng (m)

sfm (&)

sfst (§)

smp (s)

smp4 (z)

vst (u)

rev (v)

afol (@)

delfib (y)

Fetfilt (e)

freeze (t)

gran (g)

reson (r)

synth (j)

csynth (k)

nsynth (1)

dac (q)

subb (w)

s
m ofi] ]

spat

fdel 1

h e

M faz {dist  lerefrg
I o

‘height leenter
o]

ipres  lout

(27




allumer le module

le module est allumé

wht ] ofi]  wifi]
(u]
spat I

h e

a2z (dist  leretry
I
(O S
‘height leenter
iprez  lout
[zr]ee
monter la sortie du spatialiseur du module sfm.1
fout
[o. ]
régler le delay a 500ms
wps_]
régler le feedback a 0.45
8T

vérifier les vu-meétre de la fenétre fx-meters

sre. |6k, |del. |Eshdft |harm. |mng. [sfm. |sfst. |[smp. |smpd |vst. |[rev. |delfib [EEtfilt |Erecze [gram. |rezon
1 1 i 1 1 1 il 1 t 1 1 i i .1 1 i




vérifier les niveaux de sorties avec la fenétre io-meters

le son entendu est un mélange de son filtré et de son filtré delayé.

enregistrement de cet état via le snapshot

sur la fenétre du module tape nous allons utiliser le module t_snapshot pour écrire une mémoire

t_snapshot
snapshot temp mm
snapshot avchive [LFid) :Rnl:

appuyer sur le bouton store (enregistrement de I'état de tape sur un fichier temporaire)

|S!on

cliquer sur write pour enregistrer cet état sur le disque dur

choisir un nom et un endroit pour le fichier créé.



OWOLO Save
Save As: essai @
|« » | |88 EI[[I]] | (&1 Bureau ‘:] (Q search
¥ DEVICES 0705Elextraitslongs.mov
&L olivier pfeiffer 061023plu...priest.mov
| pifomob =| Image 1
£l iDisk Image 2
.| Pifo_DD2 a =] Image 3
Image 4 )
Vv PLACES “| Image 5 .
[ ] ombres : Image 6 Y
4 eI= 1l
(] essaitapeolivier
Format: | Max text file e
[ New Folder ) ( Cancel \ ( Save )

il sera possible de rappeler cet état en cliquant sur read puis sur recall

choix de fichier de sauvegarde et rappel des paramétres stockés dans ce fichier

utiliser le snapshot pour créer une cue via le cue-manager

voir tm_tuto#02 écrire une cue

cliquer sur open

un fichier texte s'ouvre avec tous les parameétres utilisés et toutes leur valeurs



F'mtrx connect sim.1 filt.1 0; w
/mtrx connect filt.1 del.1 O;

/At /sw 1;

/it /type peaknotch;
/fit.1/gainenable O;
/) /freq 758.245544;
/hit.1/gain 10.975761;
/hilt.1/q 0.707;

/it 1/vol 1,

/hilt.1/az O;

/it 1/dist 1.;

/At fercfrq O,
/hilt.1/height O.;

/hit.1 /center O.;

/it /pres 1,;
/hilt.1/out O;
/filt.1/grain 50;
fdel.1/sw 1;

/del.1/del 500;
/del.1/fb 0.45; "
fdel.1/vol 1.;

/fdel.1/az 0;

/del.1/dist 1.;

/del. 1 ferefrq O.;

/del.1/height 0.;

/del.1/center 0.;

/del.1/pres 1.;

/del.1/out 0.;

/del.1/grain 50;

ssfm.l/sw 1,

/sfm.1/read carton_taper] _48_st.af;

fsfm.1/loop 1;

/sfm.1/speed 1.;

fsfm.1/vol 1,

fsfm.1/play 1;

/sfm.1/az O;

fsfm.1/dist 1.;

fsfm.1/crefrg O,

/sfm.1/height O.;

/sfm.1/center 0.;

fsfm.1/pres 1.; »e
fsfm.1fout -127.; 12
/sfm.1/grain 50; v

2

copier I'ensemble du contenu du fichier texte et le coller dans une cue



Les modules de la catégorie osc

Ces modules permettent de recevoir et d'envoyer des données qui sont véhiculées par le réseau local dédié sur lequel sont branchés l'ordinateur utilisé et d'autres
ordinateurs ou machines comme le |émur

en savoir plus sur les réseaux...

Catégories: osc

e Module de gestion du protocole Minuit

e Module tapemovie de gestion des submasters de Dlight

o Module d'envoi de données en osc via udp

e Module tapemovie de réception de données sur en osc sur udp /ip

e Module permetantla réception et le traitement provenant de caméra tracking

o Module client osc des modules iz et kroonde (Reception et analyse de données provenant de capteurs)
e s_analyz: Un module d'analyse de signal

Module permetant la réception et le traitement provenant de
caméra tracking

camtrkclient

camtrk client

WaW tagemovie.ong

active params  camtrk client

cte_activep -
Heelie e
= :em;;mm (_ Lo —®
—archive presets — E] edit init sequence e
write init sequence
[@] -
to disk

| camtrkclientmap

L

udpreceive

udpsend ftocamtrk

nxp127].po ]po Jp1 ]
ot setivity ]

Print to max window

description :

Ce module permet la reception et le mapping des données regues par le logicielCamtrk.

fonctions :

A = bouton d'initalisation camtrkclient/init + bang

A.1 = bouton pour ouvrir le fichier d'initialisation du module camtrkclient ctc-
initsequence + open

A.2 = bouton pour écrire le fichier d'initialisation du module camtrkclient sur le disque
dur ctc-initsequence-write + bang

B = ouverture du camtrkclientmap



mapping du module

C = module oscreceive réception des données issues du logiciel camtrk

O
]

m
I

snaptshot du module camtrkclient

astuces et conseils

voir camtrkclientmap

mapping du module ct (camtrkclient)

o B 91978787

i W Lirect finmin Jinmax Joutmin Joutmax leurve Ps cedlim n‘nm ptime o,
'«MM-* I [ po_Ppi po_ pz— poi o
) ot finmin  fnmax Joutmin foutmax leurve Is ee m /ram; mu 0.
teentroidds_y [:] [] Bo. Pt po.  pi po. 0 0 0.

2w 'direct /inmin finmax loutmin foutmax leurve /speedlim /ramptime g

Sl i NS 1 | T Y1 T T Lo I

'direct Jinmin finmax Joutmin foutmax leurve !specdlim /ramptime g,
{bounds&_deltay D E E E E E 0 0 0.

d.xnct Jinmin /inmax loutmin Joutmax feurve !speedlim /ramptime

{boundsé_surface D D Eo_ 51_ 504 51, ISO 0 0 0.
lsw 'direct Immn -’mmnx Joulm foutmx feum 5 eedhm Inm time

{sumé_valn

Iregionsé_listn ﬁ] Iregions&2_listn ﬁtl _ ..

?9?@?@

description :

Ce module permet le mapping des données arrivant dans le module camtrkclient.
Ces données sont nommées suivant les analyse du logiciel camtrk

données regues :

A =réception du channel d'analyse du logiciel camtrk

IcentroidA_x : parametres liés a la valeur x de centroid du channel A A.1
moyenne de la position x trackée de 0. a 1.

IcentroidA_y : parametres liés a la valeur y de centroid du channel A A.2
moyenne de la position y trackée de 0. a 1.

/boundsA_deltax : parametres liés a la valeur deltax du bounds du channel A A.3
variation entre les deux points trackés les plus extremes en x longueur du rectancgle du bounds de 0. a 1.

IboundsA_deltay : paramétres liés a la valeur deltay du bounds du channel A A4
variation entre les deux points trackés les plus extrémes en y, hauteur du rectancgle du bounds de 0. a 1.

IboundsA_surface : paramétres liés a la valeur surface du bounds du channel AA.5
surface du rectangle du bounds de 0. a 1.

IsumA_valn : parametres liés a la valeur sum_valn A.6
quantité de mouvement ou de présence tracké de 0. a 1.

IregionsA_listn : paramétres liés a la liste regions_listn A.7

module oscsend envoie de données vers le logiciel camtrk

&)

camtrkclientmap

Www.1apemonie.org




liste des valeurs de sum_valn pour chacune des case du quadrillage liste de de 0. a 1.

fonctions :

Inom: valeur de réception’A.1.1/A.1.12

Isw : allumage de la connexion A.1.2
toggle, paramétre non-dynamique, min=0, max=0 init= 0

Isendto: nom du paramétre de destination A.1.3
symbol, paramétre non-dynamique, init= -

Idirect = bypass des /in/min /in/max /out/min /out/max, les valeurs qui sortent sont les mémes que les valeurs qui entrent A.1.4
/direct = 0 utilisation des paramétres /in/min /in/max /out/min /out/max

/direct = 1 bypass des parametres /in/min /in/max /out/min /out/max

toggle parametre non-dynamique min=0, max=1 init=0.

finmin : valeur minimum de la valeur en entrée A.1.5
nb_décimal, paramétre non-dynamique, min=0, max=1 init=0

linmax : valeur maximale de la valeur en entrée A.1.6
nb_décimal, parametre non-dynamique, min=0, max=1 init=1

loutmin : valeur minimum de la valeur en sortie A.1.7
"nb_entier ou décimal paramétre dynamique les valeurs dépendent du paramétre choisit

loutmax : valeur maximale de la valeur en sortie A.1.8
"nb_entier ou décimal paramétre dynamique les valeurs dépendent du paramétre choisit

Icurve : Choisit le coefficient a appliquer a la courbe A.1.9
/curve = 0 courbe linéaire

/curve comprise entre 0. a -1. courbe logaritmique

/curve comprise entre 0. a 1. courbe exponentielle

nb_décimal parametre dynamique min=-1, max=1, init=0

Ispeedlim : Filtre la fréquence de réception des valeurs du contréleur (en milisecondes) A.1.10
nb_entier parametre dynamique min=0, max=10000 init=40.

Iramp : valeur de temps en milisecondes pour arriver a la destination, amene une inertie A.1.11
/ramp = 0 pas d'inertie

/ramp = 1000 inertie de 1000ms ou 1 sec

nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=9999 init=0.

le paramétre ramp est a combiner avec le paramétre speedlim.

garder un rapport de 4 entre le speedlim et le ramp speedlim = 100 ramp =400

loutdisp : valeur de sortie A.1.13

astuces et conseils

voir ct

Module tapemovie de gestion des submasters de Dlight

Module de gestion du protocole Minuit

e
lire au préalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :



Ce module permet d'envoyer et recevoir des données en udp / ip via le protocole minuit.

fonctions :

a écrire

envois :

a écrire...

astuces et conseils

vérifier si les connexions réseaux sont bien faite
et si l'envoi et la réception sont opérationnelles

Voir oscreceive

Module tapemovie de réception de données sur en osc sur udp /
ip
udpreceive

primtomxwiadowD

R ity []

lire au préalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Ce module permet de recevoir des données en osc sur udp / ip
il envoie directement la valeur au paramétre destinataire du message entrant

fonctions :

Iport : port udp utilisé pour I'envoi des données
nb_entier parametre non-dynamique, min=0 max=99999 init=44000

Iprint : permet de visualiser les données entrantes dans la fenétre max
toggle, paramétre non-dynamique, min=0, max=1, init=0

visualisation activity cela permet de voir lorsque le module oscreceive recoit des données sur le réseau

astuces et conseils

vérifier si les connexions réseaux sont bien faite
et si I'envoi et la réception sont opérationnelles

voir oscsend



Module d'envoi de données en osc via udp
EY  ugpsend

EXRRNY i o o
& yot paaoo0 | setivity ]

lire au préalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Ce module permet d'envoyer des données en osc sur udp /ip

fonctions :

Iport : port udp utilisé pour lI'envoi des données
nb_entier parametre non-dynamique, min=0 max=99999 init=44000

/host : adresse ip du destinataire de I'envoie
adresse ip init=127.0.0.1

visualisation activity cela permet de voir lorsque le module oscsend envoie des données sur le réseau

envois :

pour envoyer une donnée dans le module oscsend.1 écrire dans une cue le message suivante.
Le destinataire de I'envoie est un tapemovie avec le plugin tape
loscsend.1 /sfm.1/vol valeur ;

astuces et conseils

vérifier si les connexions réseaux sont bien faite
et si I'envoi et la réception sont opérationnelles

voir oscreceive

Module client osc des modules iz et kroonde (Reception et

analyse de données provenant de capteurs)
udpreceive

PHint to max wiMowD

g !‘m activizy
lire au préalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Ce module permet de recevoir des données en osc sur udp / ip envoyés par les modules iz et kroonde



fonctions :

Iport : port udp utilisé pour I'envoi des données
nb_entier parametre non-dynamique, min=0 max=99999 init=44000

Iprint : permet de visualiser les données entrantes dans la fenétre max
toggle, paramétre non-dynamique, min=0, max=1, init=0

visualisation activity cela permet de voir lorsque le module sensor regoit des données sur le réseau

réception :

«les données sont visibles dans les mappers

astuces et conseils

vérifier si les connexions réseaux sont bien faite
et si l'envoi et la réception sont opérationnelles

Voir iz

voir kroonde

Ces modules permettent de contrler des paramétres de tapemovie.
Catégories: controls

L]
e cuesheet
e events

B floop [ fstepiready [ /position  /store
R Ical v|| i | | 0
2]
/next [ eaa]
0
0

—ZCUITEnt
0
0

m-/autocue : fautocue Stime |500 /shorteut/go |32 /update |/cue3heet.l [

790 GO |

lire au préalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Le module permet d'agencer de créer un enchainement séquentiel de mémoires. Le module recence les différents dossiers présents dans le dossier events du projet.

fonctions :

lautocue : Lance automatiquement la mémoire suivante a la fin de I'execution de la mémoire courrante.
toggle, paramétre non-dynamique, min=0, max=1, init=0

lautocue/time : Temps d'attente entre le lancement automatique de la mémoire suivante a la fin de I'execution de la mémoire courrante (en millisecondes).
nombre entier, parameétre dynamique, min=0, max=9999999, init=500

Ishortcut/go : Numéro ASCII de la touche qui envera le message GO. (Barre d'espace par défault)



nombre entier, parametre dynamique, min=0, max=0, init=32

lloop : Revient automatiquement a la premiére mémoire aprés la derniére mémoire executée.
toggle, paramétre non-dynamique, min=0, max=1, init=0

Isteplready : Ajoute un pas ready avant la premiere mémoire, cela donne un pas 0 n'envoyant aucune mémoire (par soucis de compatinbilité).
toggle, parameétre non-dynamique, min=0, max=1, init=1

astuces et conseils

Les mémoires doivent étre enregistrées obligatoirement dans un dossier. Le module ne tient pas compte d'éventuels fichiers textes plagés a la racine du dossier
events.

voir events

E ‘ ‘ /oscsendnamel <none> [/eve nts. 1 ]
[5] Createli’ p|ay flocalsend | 3¢ ‘rename
El type [8]new | -]
[empty | —
/subfolder [Slwse /edit /save (@ delete

update menus

lire au préalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Le module permet de créer des mémoires sous formes de fichiers textes dans le dossier events du projet en cours.
Le module gére différentes catégories de mémoires. Chaque catégorie de mémoire mémorise une partie des paramétres tapemovie que I'on choisit.

fonctions :

Itype : Type de mémoire utilisé. C'est le fichier de référence qui donne la liste des modules ou paramétres dont il faut récupérer I'état.
symbol, paramétre non-dynamique, init=empty

Isubfolder : Dossier observé par le module pour répertorier les mémoires existantes.
symbol, paramétre non-dynamique, init=<none>

loscsendname : Préfixe a donner a chaque commande de la mémoire a I'execution. Cela permet d'envoyer les mémoires en réseau en ajoutant uniguement le nom
du destinataire ici. (Ex : /oscsend.1, /oscsend.2 efc...)

symbol, paramétre non-dynamique, init=<none>

Nlocalsend : Active I'envoi en local ou non.
toggle, paramétre non-dynamique, min=0, max=1, init=1

Messages

astuces et conseils

On peux déclencher une mémoire uniquement si I'on a au moins un module events présent dans le projet.
Le message d'arrét d'une mémoire est pratique lorsque I'on a une mémoire qui avait de long temps d'attente que I'on souhaite interrompre.



voir

o Créer une mémoire
e cuesheet

Les modules de la catégorie devices

Ces modules mettent en communication des machines "hardware" connectés a I'ordinateur avec tapemovie.
lls permettent de recevoir et d'envoyer des informations a ces machines.

Le module device le plus utilisé est la ttlécommande midi.

Catégories: devices

L]

e La gestion des télécommandes midi

e Module tapemovie de contréle du boitier enttec dmxusbpro

e Module tapemovie de contréle d'interfaces capteurs -> midi hf ou filaire de fabrication Interface-Z
o Module de réception des données issus d'une interface kroonde (La Kitchen)

Module tapemovie de contréle du boitier enttec dmxusbpro

Le module enttec permet d'utiliser le boitier dmxusbpro de la marque ENTTEC afin d'émettre ou de recevoir du signal DMX.

fenttec. 1

. fconnected /functi?n
El Jprint @) receive
a O send

lire au préalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Deux modes sont possibles pour ce module, la réception de signal ou I'envoi de signal dmx.
Lors de l'initialisation, le module va chercher un boitier dmxusbpro branché sur I'ordinateur, et aprés validation du driver, il émettra un voyant vert.

fonctions :

Imode : Choix du mode Emission/Reception de signal DMX

prefix_name/mode - symbol - send/receive - send

parametre non-dynamique

Iprint : Impression dans la ffenétre max des valeurs regues ou envoyées par le boitier dmxusbpro

prefix_name/print - toggle - 0/1 - 0
parameétre non-dynamique

envois :

prefix_name/connected toggle : Un 1 est envoyé lors de la validation d'un boitier branché sur l'ordinateur

astuces et conseils

NE PAS OUBLIER D'INSTALLER LE DRIVER

Module tapemovie de contréle d'interfaces capteurs -> midi hf



ou filaire de fabrication Interface-Z
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s [ manualscale
R

fraw g1, fnorm 048

description

Ce module permet la réception des capteurs des interface capteurs -> midi hf ou filaire interface-z.
lié au module analyz, il permet de calibrer et traiter ces données
lié au module oscsend, il permet d'envoyer les données issues des capteurs analysé vers le reste du réseau.

fonctions

Itype : L'interface midi a utiliser pour I'entrée de signal midi
symbol, parameétre non-dynamique, dépend de l'interface utilisée

lupdate : permet de réactualiser la liste des contréleur midi branchés a I'ordinateur
/update bang

Imodel : modéle d'interface interface-z

/model =0 2 in analogique filaire

/model =1 6 in analogique hf

/model =2 8 in analogique filaire

/model =3 8 in analogique hf

nb_entier, paramétre non-dynamique, min=0 max=3 init=1

In°_sensor/sendto : envoie de la valeur brute entrante vers un module analyz
symbol, parameétre non-dynamique, init= /sensor/n°_sensor



In°_sensor/midicc : control change midi attribué au capteur
"nb_entirer parametre non-dynamique, init=valeur différente pour chaque sensor liée au modéle d'interface choisi

envois :

Pour récupérer les valeurs qui sortent du module iz :

« utiliser le mapper

astuces et conseils

voir analyz

voir oscsend

s_analyz : Un module d'analyse de signal

[rnanualscale 3]"‘“"‘ po. | fmaxpi27. ]
fraw 115,  fnorm 091

fvisudsw

Madddbld b

description :

Ce module permet de gerer un signal en provenance d'un capteur quelconque. Il permet de calibrer et normaliser le sensor, ainsi que de calculer un certains
nombres de features.
Differents mode de calibration sont possible :

e manuel : |'utilisateur entre les valeurs min et max du capteurs
e automatique : le capteur se calibre automatiquement sur les valeurs min et max trouvé pendant I'utilisation du module
e temporel : un mode automatique ou le capteur se calibre sur les 300 dernieres données en entrée. A terme ce nombre devra pouvoir etre modifié.

fonctions :

Iscale : le mode de calibration.
prefix_name/scale - s - autoscale/manualscale/temposcale - default : autoscale
parametre non-dynamique

prefix_name/scale/min - f- ?/? - default: 0
paramétre dynamique

prefix_name/scale/max - f- ?/? - default : 1
parametre dynamique

Ivisu : permet d'activer le multislider de controle du sensor
prefix_name/visu/sw - t-0/1 - default: 1
parameétre non-dynamique

Ispeed : calcul la vitesse courante du signal (dérivé premiére : différence entre valeur précédente et courante)
prefix_name/speed/sw -t-0/1 - default: 1

parametre non-dynamique

lacc : calcul l'acceleration du signal (dérivé seconde : différence entre vitesse précédente et courante)



prefix_name/acc/sw - t- 0/1 - default: 1
parametre non-dynamique

envois

prefix_name/raw float : la valeur brute du capteur

prefix_name/min float : la valeur minimum du capteur (fonction du mode de calibration choisi)
prefix_name/max float : la valeur maximal du capteur (fonction du mode de calibration choisi)
prefix_name/norm float : la valeur normalisé du capteur

prefix_name/speed/val float : la vitesse du signal au temps courant

prefix_name/acc/val float : I'acceleration du signal au temps courant

astuces et conseils

Module de réception des données issus d'une interface kroonde
(La Kitchen)
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description :

Ce module permet la réception des capteurs des interface capteurs -> osc hf kroonde.
lié au module analyz, il permet de calibrer et traiter ces données
lié au module oscsend, il permet d'envoyer les données issues des capteurs analysé vers le reste du réseau.

fonctions :

In°_sensor/sendto : envoie de la valeur brute entrante vers un module analyz
symbol, parameétre non-dynamique, init= /sensor/n°®_sensor

envois :

Pour récupérer les valeurs qui sortent du module kroonde :

« utiliser le mapper

astuces et conseils

voir analyz

voir oscsend

La gestion des télécommandes midi
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description :

44 contréleurs continus sont disponibles en acceés direct, ainsi que la redirection des notein vers un synthétiseur par exemple.

A = bouton update

permet de réactualiser la liste des contréleur midi branchés a I'ordinateur

B = menu de choix de device midi en entrée

C

utilisé si le module contréle une device midi en sortie

menu de choix de device midi en sortie

D = paramétre de destination pour les note-in midi
Cette case de texte permet d'écrire une destination pour les note-in

Si la device midi est un clavier de type piano, et qu'on veut I'utiliser avec un module de type smp ou t_smp4smp4?, on peut lier le clavier et module en écrivant
/smp.1/notein (dans le cas d'un module /smp.1)

E = visualisation du midi dans la fenétre max

F = visualisation du control change midi qui est entrain d'étre utilisé

G = valeur du controleur /cc.5

H = midi learn

cliquer sur un contréleur en maintenant le clic (la valeur du /cc.1 devient bleu
bouger le contréleur midi que I'on veut affecter au contréleur du module
relacher le clic

le contréleur midi est affecté au contréleur /cc.1

fonctions :

Iprint/sw : visualisation des données midi dans la fenétre max (pomme+m)
toggle, paramétre non-dynamique, min=0, max=1, init=0

Icc.1/midicc : choix du control change midi pour le contréleur /cc.1
/cc.1/midicc = 25 le controleur /cc.1 estlié au control changer midi ,n°25

nb_entier, parametre non-dynamique, min=0, max=127, init=1 a 44

Itypelin : L'interface midi a utiliser pour I'entrée de signal midi
symbol, paramétre non-dynamique, dépend de l'interface utilisée

Itypelout : L'interface midi a utiliser pour la sortie de signal midi
symbol, paramétre non-dynamique, dépend de l'interface utilisée

lupdate : permet de réactualiser la liste des contréleur midi branchés a I'ordinateur
bang

Icc.1 : contréleur disponible dans les mappeur
nb_entier, parametre non-dynamique, min=0, max=127

envois :



Pour récupérer les valeurs qui sortent du module midi :
« utiliser le mapper

« écrire le message suivant dans une cue

Imidi.1/cc.1-> paramétre_de_destination in_min in_max out_min out_max courbe ;
parametre_de_destination = parametre lié au contréleur /cc.1

in_min = valeur minimale d'entrée du /cc.1 (comme c'est midi in_min est souvent = 0)
in_min = valeur maximale d'entrée du /cc.1 (comme c'est midi in_max est souvent = 127)
out_min = valeur minimale de sortie du /cc.1 a réglé suivant le paramétre_de_destination
out_max = valeur maximale de sortie du /cc.1 a réglé suivantle paramétre_de_destination
courbe =0 linéaire, 0. a -1. courbe logaritmique, 0. a 1. courbe exponentielle

astuces et conseils

« Pour relier le contréleur /cc.1 du module /midi.1 au volume du sfm.1
/midi.1/cc.1-> /sfm.1/vol 0 127 0.2.0.1

« Pour relier le contréleur /cc.2 du module /midi.1 a la fréquence du filtre ffilt.1
/midi.1/cc.2-> filt.1/freq 0 127 20.20000. -0.2

Les modules de la catégorie maps

Modules permettant de réaliser un mapping, c'est a dire de relier et de traiter les données délivrées par les contréleurs, ou des parametres de tapemovie a d'autres
parametres de l'environnement
Catégories: maps

e mapper de tapemovie

mapper de tapemovie

Le module mapper permet d'effectuer de controler les parametres présents dans l'environnement a l'aide d'un capteur, un contéleur midi, du camera tracking etc...

6 e O nepper |

S |tmoduletin | /mapper .1 ~]tinimin po.
| eumetiontin ¥ |tintmax P1.

0

tmoduletout [ —sothars ¥ |toutimin 0.
send name: [ routlmx D 1.
tmode | |in ['symetry Ill"“m 0.
tzlide_up L {zpeedlim
Islide_down 0. famp 0 tdata 0,

lire au préalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Le mapping peut se faire soit de maniére linéaire soit avec des courbes, logarithmiques, exponentielles, ou autres.
On peut choisir des valeurs minimum et maximum pour le contréleur ou pour le parameétre controlé.

fonctions :

Ipreview : Affichage de la prévisualisation
toggle parametre non-dynamique min=0, max=1 init=0.

Ispeedlim : Filtre la fréquence de réception des valeurs du contréleur (en milisecondes)
nb_entier parametre dynamique min=0, max=10000 init=40.



Imode : Choisit le mode de mapping (gestion de la courbe)
/mode = lin courbe linéaire

/mode = pow courbe logaritmique

/mode = exp courbe exponentielle

symbol paramétre nondynamique init=lin.

Isym : Choisitle mode de mapping (gestion de la courbe)

/sym = 0 pas de symétrie

/sym = 1 symétrie par rapport a un point placé au milieu de la courbe

/sym = 2 symétrie axiale par rapport a un axe vertical au milieu de la courbe
nb_entier parametre non-dynamique min=0, max=2 init=0.

Icurve : Choisit le coefficient a appliquer a la courbe
nb_décimal parametre dynamique min=-1, max=1, init=0

Islide_up valeur en pourcentage de lissage sur les valeurs montantes
/slide_up =0 pas de lissage
nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=100 init=0.

Islide_down valeur en pourcentage de lissage sur les valeurs descendantes
/slide_down = 0 pas de lissage
nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=100 init=0.

Iramp : valeur de temps en milisecondes pour arriver a la destination, améne une inertie
/ramp = 0 pas d'inertie

/ramp = 1000 inertie de 1000ms ou 1 sec

nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=9999 init=0.

le paramétre ramp est a combiner avec le paramétre speedlim.

garder un rapport de 4 entre le speedlim et le ramp speedlim = 100 ramp =400

linfmodule : Choisitle module contenant le paramétre qui va servir de controleur
symbol parameétre non-dynamique

linffunction : Choisit la function qui va servir de controleur
symbol parametre non-dynamique

fin/min : valeur minimum de la valeur en entrée
"nb_entier ou décimal parametre dynamique les valeurs dépendent du parametre choisit

linfmax : valeur maximale de la valeur en entrée
"nb_entier ou décimal paramétre dynamique les valeurs dépendent du paramétre choisit

lout/module : Choisit le module contenant le parameétre qui va étre contrélé par le contrleur
symbol parameétre non-dynamique

I->others : permet d'envoyer la valeur de sortie du mapper vers un receive non référencé dans les modules de tapemovie
lout/function : Choisit la function qui va étre contrdlé par le contrleur
symbol parameétre non-dynamique

Lorsque /out/module/->others est selectionné, une case texte apparait pour écrire le nom du send correspondant au receive désiré

lout/min : valeur minimum de la valeur en sortie
"nb_entier ou décimal paramétre dynamique les valeurs dépendent du paramétre choisit

lout/max : valeur maximale de la valeur en sortie
"nb_entier ou décimal paramétre dynamique les valeurs dépendent du paramétre choisit

Idirect = bypass des /in/min /in/max /out/min /out/max, les valeurs qui sortent sont les mémes que les valeurs qui entrent
/direct = 0 utilisation des paramétres /in/min /in/max /out/min /out/max

/direct = 1 bypass des parametres /in/min /in/max /out/min /out/max
toggle parametre non-dynamique min=0, max=1 init=0.

astuces et conseils

Les différents plugins



plugin tape : un plugin audio et sa bibliothéque de modules

t_snapshot - =
tape snapshot temp m Recall W|nd°ws

suapshot archive preferences

G ] wors [

tape est un plugin audio de tapemovie offrant de nombreux modules audio permetttant de générer, lire, enregistrer, acquérir, diffuser, traiter et interpréter des sons ou
des signaux sonores.

Principe modulaire de tape
Son principe modulaire essaye de s'accorder au mieux aux besoins du projet concerné

Schéma synoptique du signal audio dans tape
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Les sorties audio de tapemovie
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description :

Le module dac permet de régler le signal son juste avant la sortie vers la carte son.
Il regroupe le un module de volume, de filtre et de delay sans feedback.

fonctions :

Ivol : volume de sortie du module
/dacvol = 1 niveau nominal
nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

Isubvol : volume d'envoi vers le sub
/subvol = 1 niveau nominal
nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

Isubsend : choix du sub vers lequel le signal sonore du dac est envoyé
message parameétre non dynamique

Ivol : volume de sortie du module
/vol = 1 niveau nominal
nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

Itype : type de filtre

ltype = lowpass filtre passe-bas ou coupe haut
ltype = highpass filtre passe-haut ou coupe bas
ltype = bandpass filtre passe-band

ltype = bandstop filtre coupe bande notch

ltype = peaknotch filtre paramétrique

ltype = lowshelf filtre baxandall bas

ltype = highshelf filtre baxandall bas

message_ parametre non dynamique init=lowpass

Igainenable : activation du contréle du gain

/gainenable = 0 gain inactif

/gainenable = 1 gain actif

toggle_ paramétre non dynamique min=0, max=1 init=0."

Kfreq : fréquence du filtre en Hz
nb_décimal_ parametre dynamique min=20, max=22050 init=22050

Igain : gain du filtre en dB
/gain=0gaina 0
nb_décimal_ parametre dynamique min=-24, max=24 init=0.

Iq : pente du filtre
nb_décimal_ parametre dynamique min=0.5, max=25 init=0.707

Idel : delay en ms

/del 100 = delay de 100ms
nb_décimal_ paramétre dynamique min=0, max=30000 init=0

astuces et conseils :

L'envoi vers le sub, permet de réaliser un envoi vers un sous-groupe. Il sert par exemple a envoyer les signaux vers un canal de sub-bass ou vers un retour sur le
plateau.
Les dacfilts permettent surtout de réaliser le couplage entre le canal sub et les autres canaux en choisissant la bonne fréquence de coupure

Le principe de spatialisation sonore dans tape



Différents modules de spatialiseurs sont proposés dans tape :

spat441

spataliseur sur 2x4 enceintes + 1 centre

spat4

spatialiseur sur 4 enceintes

spat441 : Le spatialiseur 4 points de tape

spat I

7‘—|7 az ist  arefrg

o o £
prez outdB

O

description :

Le spatialiseur est présent sur chague modules mono ou stéréo.

Il permet de réaliser une mise en espace du son sur un systéme de type quadriphonique : 4 enceintes en quadriphonie
Exemple: enceintes 1-2 face L R, 3-4 arriére

Ces sorties peuvent étre filtrées depuis la page dac.

Il n'est pas obligatoire d'utiliser le spatialiseur, on peut router le son directement vers les sorties via la matrice.

De base, le spatialiseur n'est n'est pas utilisés (sorties a -inf)

fonctions :

laz : angle en degré entre I'axe du plan de face et la source spatialisée placée sur un cercle virtuel dontle rayon est homothétique a celui du cercle formé par les
enceintes du plan haut ou bas. Ces deux cercles ontle méme centre, le point découte.

/nom du module/az nb_entier_en_degré

parametre dynamique

Idist : distance entre la source virtuelle et le point d'écoute centrale

/dist = 0 le son est diffusé sur les quatres enceintes du plan (et ce quelque soit I'angle
/dist =1 le son est spatialisé sur le cercle formé par les quatres enceintes du méme plan
/dist=1.42 et /az = 45, le son n'est envoyé que sur I'enceinte face gauche

/nom du module/dist nb_décimal_

parameétre dynamique min=0, max=1

Icrcfrq : fréquence de rotation de la source en Hz. Ce parametre permet de faire tourner le son dans le plan quadriphonique. Lorsque la valeur est différente de 0, la
rotation se met en route est la valeur /az devient obsoléte.

Jercfrq = < 0 son tourne dans le sens horaire

/ercfrg = > 0 son tourne dans le sens anti-horaire

/nom du module/dist nb_décimal_

parameétre dynamique min=0, max=1

Ipres : présence, niveau d'envoie du son spatialisé dans la ((T/M_tape_modules_rev|rev1)), afin de donner au son une sensation d'éloignement
/pres = 0 le son n'est pas envoyé dans la reverb

/pres = 1 le son n'est envoyé que dans la réverbe. Le son direct ne sort plus, il ne reste que le son réverbé envoyé dans toutes les enceintes
/nom du module/pres nb_décimal_

parameétre dynamique min=0, max=1

lout : niveau de sortie du spatialiseur

Jout = -127 le spatialiseur n'est pas actif
/out = 0 le niveau spatialiseur est nominal
/nom du module/out nb_entier_

parameétre dynamique min=-127, max=+18

astuces et conseils :



Si le son ne sort pas, n'oubliez pas de vérifier le niveau de sortie !!!
si la rotation automatique du spatialiseur n'est pas enclanché lors de I'envoi d'une mémoire, ré-écriver ce parametre dans la derniére ligne de la mémoire

spat441 : Le spatialiseur 8.1 de tape
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description :

Le spatialiseur est présent sur chague modules mono ou stéréo.

Il permet de réaliser une mise en espace du son sur un systéme de type 9.1 : 2 groupes de 4 enceintes en quadriphonie, un centre et un canal de sub.
Exemple: enceintes 1-2 face L R bas, 3-4 arriére LR bas, 5-6 face LR haut, 7-8 arriére LR haut, 9 centre, 10 sub

Ces sorties peuvent étre filtrées depuis la page dac.

Il n'est pas obligatoire d'utiliser le spatialiseur, on peut router le son directement vers les sorties via la matrice.

De base, les sorties du spatialiseur sont coupées (sorties a -127 = -inf)

fonctions :

laz : angle en degré entre I'axe du plan de face et la source spatialisée placée sur un cercle virtuel dont le rayon est homothétique a celui du cercle formé par les
enceintes du plan haut ou bas. Ces deux cercles ontle méme centre, le point découte.

/nom du module/az nb_entier_en_degré

parameétre dynamique

Idist : distance entre la source virtuelle et le point d'écoute centrale

/dist = 0 le son est diffusé sur les quatres enceintes du plan (et ce quelque soit I'angle
/dist =1 le son est spatialisé sur le cercle formé par les quatres enceintes du méme plan
/dist=1.42 et/az = 45, le son n'est envoyé que sur I'enceinte face gauche

/nom du module/dist nb_décimal_

parameétre dynamique min=0, max=1

Icrcfrq : fréquence de rotation de la source en Hz. Ce parametre permet de faire tourner le son dans le plan quadriphonique. Lorsque la valeur est différente de 0, la
rotation se met en route est la valeur /az devient obsoléte.

/ercfrq = < 0 son tourne dans le sens horaire

fercfrq = > 0 son tourne dans le sens anti-horaire

/nom du module/dist nb_décimal_

parametre dynamique min=0, max=1

/height : hauteur, balance entre le premier et le deuxieme plan quadriphonique.
/height = 0 les spatialiseur agit sur les enceintes 12 3 4

/height = 1 les spatialiseur agit sur les enceintes 56 7 8

/height = 0.5 les spatialiseur agit sur les enceintes 1234567 8

/nom du module/height nb_décimal_

parameétre dynamique

Icenter : centre, bascule entre I'enceintedu centre et le reste des plans.

/center = 0 le son n'est pas envoyé dans I'enceinte du centre (sortie 9)

/center = 1 le son n'est envoyé que dans I'enceinte du centre, plus rien ne sort surles orties 12324567 8
/center = 0.5 lle son est envoyé partout

/nom du module/center nb_décimal_

parametre dynamique min=0, max=1

Ipres : présence, niveau d'envoie du son spatialisé dans la ((T/M_tape_modules_rev|rev1)), afin de donner au son une sensation d'éloignement
/pres =0 le son n'est pas envoyé dans la reverb

/pres = 1 le son n'est envoyé que dans la réverbe. Le son direct ne sort plus, il ne reste que le son réverbé envoyé dans toutes les enceintes
/nom du module/pres nb_décimal_

paramétre dynamique min=0, max=1



lout : niveau de sortie du spatialiseur

Jout = -127 le spatialiseur n'est pas actif
Jout = 0 le niveau spatialiseur est nominal
/nom du module/out nb_entier_

parameétre dynamique min=-127, max=+18

astuces et conseils :

Si le son ne sort pas, n'oubliez pas de vérifier le niveau de sortie !!!
si la rotation automatique du spatialiseur n'est pas enclanché lors de I'envoi d'une cue, ré-écriver ce parameétre dans la derniére ligne de la qglist

Le contréle global du volume
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A = bouton audio ON/OFF

bouton permettant d'allumer l'audio (rouge) et d'éteindre I'audio (bleu)
Par défaut I'audio est OFF, il faut I'allumer pour sortir du son

B = affichage des ressources du processeur de l'ordinateur

peak correspond au niveau atteint le plus haut (ne pas dépasser 80% sinon on risque d'avoir des clics et ¢ca va s'entendre
reset permet de re-initialiser la valeur de peak

C = bouton d'allumage de I'audio

lorsque le bouton est bleu, I'audio n'est pas allumé
lorsque le bouton est rouge, I'audio est allumé

D = volume master de tape
ce fader permet de gérer le volume général de tape

/dac/vol = 1 valeur nominale
/dac/vol = 0 plus aucun son ne sort de tape

La configuration du moteur audio de tapemovie
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